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完成した貯金箱を、端子にタッチするとイラストを表示するようにします

完成した貯金箱を、傾けると矢印を表示するようにします

かんせい ちょきんばこ たんし ひょうじ

かんせい ちょきんばこ かたむ やじるし ひょうじ
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マイクロビットをプログラムしてみよう

マイクロビットに命令することを「プログラム」するといいます。

プログラムはパソコンで行います。

インターネットにつながっているパソコンで、ブラウザを立ち上げて

に接続します。

（ブラウザはChrome Edge など新しいものを使ってください。

Internet Explorerは使えません。）

https://makecode.microbit.org/

めいれい

おこな

た あ

せつぞく

あたら つか

つか
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ボタンを押すとLEDに絵を表示するようにしよう
お エル・イー・デイー え ひょうじ

このプログラムでは、

この２つは使わない

ので、ツールボック

スに戻してよいです。

つか

もど

「基本」から「LED画面に表示」、

「一時停止(ミリ秒）」「表示を消す」、

「入力」から「端子P０がタッチされ

たとき」、

をドラッグして組み合わせます。

きほん ｴﾙ･ｲｰ･ﾃﾞｲｰがめん ひょうじ

いちじていし びょう ひょうじ け

にゅうりょく たんし

く あ
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クリックして白くなったところが

LEDが点灯するところです。

好きな絵を描きます。

しろ

ｴﾙ･ｲｰ･ﾃﾞｲｰ てんとう

す え か

クリックして１second（1秒）を

選択します。

表示は1000になります。

セカンド びょう

せんたく

ひょうじ

ボタンを押すとLEDに絵を表示するようにしよう
お エル・イー・デイー え ひょうじ
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傾けるとLEDに矢印を表示するようにしよう
かたむ エル・イー・デイー やじるし ひょうじ

「基本」から「矢印を表示」「一時

停止(ミリ秒）」「表示を消す」、

「入力」から「ゆさぶられたとき」

をドラッグして、図のように組み立

てます。

きほん やじるし ひょうじ いちじ

ていし びょう ひょうじ け

りゅうりょく

ず く た
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傾けるとLEDに矢印を表示するようにしよう
かたむ エル・イー・デイー やじるし ひょうじ

クリックして、

「左に傾けた」を

選択します。

ひだり かたむ

せんたく

クリックして「１

second」を選択し

ます。

セカンド せんたく

クリックして「左向き←」を

選択します。

ひだりむ

せんたく
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傾けるとLEDに矢印を表示するようにしよう
かたむ エル・イー・デイー やじるし ひょうじ

同じやり方で「右に傾けたと

き」のブロックもつくりまし

ょう。矢印の向きも「右向

き」にしてください。

おな かた みぎ かたむ

やじるし む みぎむ
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シミュレーターで確かめよう
たし

０の端子をクリッ

クして、確かめて

みよう。

たんし

たし

クリックして、傾けたときど

うなるか確かめてみよう。

かたむ

たし

注意！
プログラミングをmicro:bitに

書き込んだ後は、 ０とGND

の端子を同時にクリックし、

片方の指を離した時に

イラストが表示されるよ。

マイクロビット

か こ あと

たんし どうじ

かたほう ゆび はな とき

ひょうじ

ちゅうい
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シミュレーターでうまくいったら、実際にマイクロビットに命令してみよう。

（くわしくは「micro:bitで遊ぼう(基礎編）」を読みましょう。）

マイクロビットにプログラムを書きこもう
か

じっさい めいれい

マイクロビット あそ きそへん よ
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「方位を調べてみよう」
「暗くなったら明かりをつけよう」

の説明書を読んで、プログラムを作ってみよう！

ほうい しら

くら あ

せつめいしょ よ つく
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