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完成した貯金箱を、コインを入れるとイラストを表示するようにします
かんせい ちょきんばこ い ひょうじ

©プロスタキッズ 2



マイクロビットをプログラムしてみよう

マイクロビットに命令することを「プログラム」するといいます。

プログラムはパソコンで行います。

インターネットにつながっているパソコンで、ブラウザを立ち上げて

に接続します。

（ブラウザはChrome Edge など新しいものを使ってください。

Internet Explorerは使えません。）

https://makecode.microbit.org/

めいれい

おこな

た あ

せつぞく

あたら つか

つか
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フォトインタラプターのしくみ

この貯金箱は、コインが投入されたかどうかをフォトインタラプターという

部品で調べています。

コインがフォトインタラプターの中を通るとき、光をさえぎって、

通ったことをマイクロビットに教えています。

ちょきんばこ とうにゅう

ぶひん しら

なか とお ひかり

とお おし

光が出ている
ひかり で

光を感じている
ひかり かん

コインが通った！
とお
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コインを入れてLEDに文字を表示しよう
い エル・イー・デイー もじ ひょうじ

このプログラムでは、

この２つは使わない

ので、ツールボック

スに戻してよいです。

つか

もど
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コインを入れてLEDに文字を表示しよう
い エル・イ・ディー もじ ひょうじ

「基本」から「LED画面に表示」

と「表示を消す」、

「入力」から「P０がタッチされた

とき」、

「ループ」から「くりかえし」

をドラッグして、図のように組み

立てます。

きほん ｴﾙ･ｲｰ･ﾃﾞｲｰがめん ひょうじ

ひょうじ け

にゅうりょく

ず く

たて
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シミュレーターで確かめよう
たし

シミュレーターのP０を

クリックして、確かめ

てみよう。

たし
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シミュレーターでうまくいったら、実際にマイクロビットに命令してみよう。

（くわしくは「micro:bitで遊ぼう(基礎編）」を読みましょう。）

マイクロビットにプログラムを書きこもう
か

じっさい めいれい

マイクロビット あそ きそへん よ
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「方位を調べてみよう」
「暗くなったら明かりをつけよう」

の説明書を読んで、プログラムを作ってみよう！

ほうい しら

くら あ

せつめいしょ よ つく

©プロスタキッズ
9


