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完成した貯金箱を、コインを入れると音が鳴って文字を表示するようにします

小学校学習指導要領 社会５年
「産業と情報の関わり」

かんせい ちょきんばこ い おと な もじ ひょうじ

いちえんだま はんのう ばあい
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マイクロビットをプログラムしてみよう

マイクロビットに命令することを「プログラム」するといいます。

プログラムはパソコンで行います。

インターネットにつながっているパソコンで、ブラウザを立ち上げて

に接続します。

（ブラウザはChrome Edge など新しいものを使ってください。

Internet Explorerは使えません。）

https://makecode.microbit.org/

めいれい

おこな

た あ

せつぞく

あたら つか

つか
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フォトインタラプターのしくみ

この貯金箱は、コインが投入されたかどうかをフォトインタラプターという

部品で調べています。

コインがフォトインタラプターの中を通るとき、光をさえぎって、

通ったことをマイクロビットに教えています。

ちょきんばこ とうにゅう

ぶひん しら

なか とお ひかり

とお おし

光が出ている
ひかり で

光を感じている
ひかり かん

コインが通った！
とお
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コインを入れてLEDに文字を表示しよう
い エル・イー・ディー もじ ひょうじ

このプログラムで

は、この２つは使

わないので、ツー

ルボックスに戻し

てよいです。

つか

もど
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コインを入れてLEDに文字を表示しよう
い エル・イー・ディー もじ ひょうじ

「基本」から「文字列を表示」、

「入力」から「P0がタッチさ

れたとき」、

「音楽」から「メロディを開始

する」をドラッグして、図のよ

うに組み立てます。

きほん もじれつ ひょうじ

にゅうりょく

おんがく かいし

ず

く た

表示する文字は、キーボードで好きな

文字に変更できます。英数字のみで、

かな、漢字は使えません。

ひょうじ もじ す

もじ へんこう えいすうじ

かんじ つか
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クリックして、P1

に変えます。
か
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メロディは好きなものを

選んでください。

す

えら

特に指定しない場合は、メロディーの音

はP0につないだスピーカーから出ます。

とく してい ばあい おと

で
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コインを入れるとメロディが鳴るようにしよう
ない
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シミュレーターのP1をク

リックして、確かめてみ

よう。

たし

シミュレーターで確かめよう
たし
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もっと工夫してみよう
くふう

音の大きさは「音楽」の「音量を

設定する」ブロックを入れると、

変えられます。（0～255）

おと おお おんがく おんりょう

せってい い

か

「入力」の「ボタンAが押された

とき」、

「基本」の「文字列を表示」

のブロックで、ボタンを押すと別

の文字を表示できます。

にゅうりょく お

きほん もじれつ ひょうじ

お べつ

もじ ひょうじ
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もっと工夫してみよう
くふう

クリックして、ボ

タンを「A+B」に

変えます。

「基本」から「LED画面に表示」

「表示を消す」、「入力」から「ボタ

ンAが押されたとき」、

「ループ」から「くりかえし（）回」

をドラッグして、図のように組み立て

ます。

きほん ｴﾙ･ｲ･ﾃﾞｨｰ がめん ひょうじ

ひょうじ け にゅうりょく

お

かい

ず く た

マス目をクリック

して点灯するLED

を選びます。

め

てんとう ｴﾙ･ｲ･ﾃﾞｨｰ

えら
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シミュレーターでうまくいったら、実際にマイクロビットに命令してみよう。

（くわしくは「micro:bitで遊ぼう(基礎編）」を読みましょう。）

マイクロビットにプログラムを書きこもう
か

じっさい めいれい

マイクロビット あそ きそへん よ
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「方位を調べてみよう」
「暗くなったら明かりをつけよう」

の説明書を読んで、プログラムを作ってみよう！

ほうい しら

くら あ

せつめいしょ よ つく
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